
Deratiseur's Mods Tweaker

J'ai crée ce mod parce qu'il y certaines incohérences dans certains mods qui ne me 
convenaient pas. Je propose donc ces modifications optionnelles à installer après les 
mods à modifier. 

Donner au pnj Horace les immunités d'un squelette. Parce que c'est un squelette mais 
qu'il n'a aucun des immunités communes aux squelettes.
Il gagne résistance au froid 100%, résistance au dégâts tranchants perçants et de 
projectiles 50%, et toutes les immunités des morts-vivants.
Il a aussi 100% de résistance à l'acide. Ce n'est pas logique mais c'est le choix de 
l'auteur, aussi n'y ai-je pas touché.

Déplacer le pnj Horace dans le cimetière d'Athktla. Parce que quand on recrute 
Horace il a 150K xps, bien trop peu pour des héros accédant à la crypte de Francmarché.
Il est déplacé dans la crypte sous l'arche centrale, celles d'où les pilleurs de tombes 
sortent la nuit. Son dialogue se réfère toujours aux familles de Francmarché.

Donner au pnj Chiarra de forme humaine les immunités d'un vampire et fixer sa 
race sur vampire. Parce que c'est une vampire mais qu'elle n'a aucun des immunités 
communes aux vampire, et que sa race est calée sur "humaine".
Elle gagne résistance au froid et à l'électricité 50%, régénération de 1 point de vie toute 
les 2 secondes et toutes les immunités des morts-vivants.
Sa race devient "vampire". C'est juste cosmétique à moins que vous n'installiez le 
composant optionnel du mod "Valen NPC".

Donner au pnj Moddie un portrait adéquat. Parce que c'est une renarde (un loup en 
vf) et que son portait et celui d'un blaireau (de plus ce portait est réutilisé par le mod 
Coondred NPC)
Si les nouveaux portraits vous paraissent moches, je vous invite à m'en proposer d'autres
plus BG2esques. Je suis ouvert à toute proposition.
COMPOSANT NON INSTALLABLE POUR LE MOMENT.

Transformer le pnj Moddie en compagnon animal (qui vous suit comme un 7eme 
compagnon). Parce que c'est un animal avec un dialogue d'animal et l'équiper d'armes, 
armures, bijoux c'est illogique.
Parlez lui et grattez la pour qu'elle devienne un compagnon animal. Reparlez lui pour la 
réintégrer dans le groupe (pour l’équiper, lui faire passer des niveaux, etc). Vous pouvez 
à volonté la gratter/lui demander de revenir.

Donner au pnj Ninafer un portrait alternatif. Parce que Viconia en blonde ça lui va 
bien mais quand on a les deux dans l'équipe ça ne colle pas.
Portait pris sur son site officiel. Peut vous sembler moche mais il respecte le choix de 
l'auteur.



Changer la classe du pnj Ninafer en une tueuse de magicien/mage (elle garde son 
équipement familial). Parce tout que son dialogue est axé sur l’élimination de mages 
mauvais.

Changer la classe du pnj Thael en Bretteur/mage. Parce que son épée et son pouvoir 
mutant le destine à combattre au corps à corps.
Triche : Si vous voulez que Thael Bretteur soit capable de faire des attaques sournoises, 
ajoutez "//" devant la ligne 198 du Setup-Derats_Mods_Tweaker.tp2 avant d'installer ce 
composant.

Donner au pnj Sub_Zero des caractéristiques décentes. Parce qu'il a été fait au Ctrl+8,
il a 18(00) dans toutes les caractéristiques.
Force 16, Dextérité 18, Constitution 15, Intelligence 14, Sagesse 14 et Charisme 10. 
(fixés après discussion sur le forum de la Couronne)

Donner au pnj Yikari un peu de charisme supplémentaire quand il retrouve la 
parole. Parce qu'il a 4 en charisme, il ne mérite pas ça.
Il passe à 6 de charisme quand il retrouve la parole.

Retarder l'arrivée de l'anneau de Arena of T.R.O.W. Parce que de toute façon les 
combats sont d'un tel niveau que vous ne pourrez pas espérer les faire avant longtemps.
Vous gagnez l'anneau quand vous êtes de niveau 20, ou automatiquement dans TOB.

Les démons majeurs convocables dans Arena of T.R.O.W droppent leur cœur.
Les Balors, Ravageurs et Diantrefosses droppent leur cœur. Ça peut servir pour les 
forgerons et d'autres mods (par exemple Every Mods and Dogs).

Permettre à un autre marchand de ventre les objets de Jamella's Diablo2 Item Store
(de façon illimitée). Parce que 160 objets à vendre et on ne peut en choisir qu'un c'est du 
gâchis. Et en plus les plus puissants ne sont achetables que si le groupe inclut au moins 2 
personnages kittés avec des kits du pack Diablo2 Kitpack.
Le nouveau marchand se trouve près de la Tour de Garde. Il est donc accessible dans 
SOA et dans TOB. Il n'a pas changé les prix, c'est toujours 100K l'objet, certains 200K.

Remerciements : à JohnBob, Selphira et Rivvers sans qui ce mod n'aurait pas pu être 
fini.

Notes : si vous même vous pensez à certaines incohérences dans un mod, suggérerez les 
moi, je pourrais éventuellement les corriger dans une future version de ce mod.


