L'ogre et le gnome, une histoire de Bleu
Un module pour BG2, BGT, BG2EE et EET

Présentation :

L'ogre est le gnome est un petit module de quéte qui vous enverra chercher des objets diss€éminés un peu partout dans SOA.
Vous débuterez la quéte en découvrant la cachette en ville d'un ogre qui aura quelque chose de surprenant a vous raconter.
Libre a vous ensuite de I'engager ou non si vous voulez l'aider. Pour le moment, si vous I'engagez, considérez le comme un
"one day npc" car il n'a pas grand chose a dire. Un autre protagoniste du mod est un marchand gnome qui s’avere étre la
résurrection d'un vieux projet qui dormait dans mes placards : le magasin des "Merveilleuseries de Lumens".

Compatibilité :
Aucune incompatibilité n'est connue pour l'instant.

Liens et contact :
Contact, conseil, report de bug : deratiseur@gmail.com
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Historique des versions :

06/05/2015 : vl

Premicere diffusion sur internet.

09/05/2015 : v2

Ajout de la compatibilité avec BG2EE, correction du prix erroné des parchemins de
niveau 1 et 2 du magasin.

29/06/2022 : v3

Ajout de la traduction anglaise depuis longtemps dans le BWP mais pas dans le module.
24/12/2023 : v4

Ajout de la traduction russe, reformatage du lisez_moi.

16/07/2024 : v4.1

Correction de la Fleche tueuse.

16/07/025 (wow, un an !) : v5

Ajout de toutes les entrées de quétes qui manquaient dans EET/BG2EE.




