
L'interplan v9.1, un module pour BG2 / BGT/ BG2EE / EET / IWDEE

Présentation du module :
L'interplan est un module combinant plusieurs choses et qui s’installe sur presque tous les jeux IE.

C'est un module de sorts : plus de 130 nouveaux sorts.
C'est un module de magasin : plus de 100 nouveaux objets et plus de 20 nouveaux potions/charmes
C'est un module de forgeron (dans BG2(EE)) : 50 formules pour combiner des potions.
C'est un module de passionné (dans BG2(EE)) : pleins de choses à découvrir, à recycler, à collectionner.

Vous pouvez trouver le magasin :
Dans BG2(EE) sur la Promenade de Waukine (nouvelle zone et note sur la carte).
Dans les Fosses noires II dans l'enclave des vendeurs.
Dans IWDEE dans la grotte des yetis (via un objet à récupérer dans une des caisses).

Il propose aussi un composant optionnel pour qu'un trentaine de sort du module soient dupliqués en tant que 
nouveaux sorts pour les prêtres/druides.

Requis (pour oBG2 / BGT) :
Pour utiliser pleinement ce module vous devez avoir l’extension Throne of Bhaal et le BG2 Fixpack.
Il est vivement recommandé d'avoir votre installation patchée avec le dernier patch officiel: version 26498 pour TOB.
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Notes :
Je n'ai que très peu d'inspiration pour écrire des textes descriptifs qui tiennent la route, aussi ne vous étonnez pas si 
dans les descriptifs d'objets vous en reconnaissez qui viennent d'autres jeux.

Le moteur du jeu ne permettant pas d'ajouter à la table des sorts de l'ensorceleur plus de trois sorts de niveau 9, les 
plus puissants sorts de ce niveau disponibles dans le magasin ne sont accessibles qu'aux mages. Voilà qui redonne de 
l’intérêt à cette classe :)

Lorsque je créais des sorts de dégâts à cible unique, "Flèche enflammé", petit sort de niveau 3 seulement et ses 20D6 
qui touchent infailliblement la cible était "toujours mieux" que ce que je créais. Et quand je créais des sorts de 
dégâts de zone, aucun n'arrivait à au moins égaler "Flétrissure" et ses 20D8 de dégâts magiques qui n'affectent pas 
les alliés. Alors certains de mes sorts à dégâts font maintenant plus de 20 dés de dégâts. C’était nécessaire et je 
l'assume.
Et si vous trouvez que mes sorts de niveau 9 sont trop bourrins (je rappelle que seul les plus "faibles" sont autorisés 
pour l'ensorceleur) ils auront le mérite de vous changer de la sempiternelle combinaison arrêt du temps/enchaînement.

J'ai rajouté à certains pnjs dans BG2(EE) un dialogue qui se déclenche si les pjs utilisent un certain objet (obtenable 
dans le module) et ont l'argent nécessaire. Tous ces dialogues ne seront proposés qu'une fois, alors réfléchissez-y 
avant de refuser.

Dans les éditions EE le fameux super script d'auto contrôle des pjs "IA avancée" parasite tous les autres scripts, et 
cela empêche parfois certains objets de l'interplan de fonctionner correctement. Sont concernés la Maille sanguine +2,
l'Anneau de Danserêve, l'Anneau de nombreux dieux et l'Amie des ours. Ces objets ne présentent aucun problèmes 
sur oBG2 ou sans le script "IA avancée".

Bugs :
Ce module a été crée pour oBG2, lequel demandait que les bams très grande soient coupées en morceaux. Lors du 
passage vers BG2EE, cela ne posait aucun problème. Mais le dernier patch 2.6.6 a tout changé : depuis ce patch 
toutes les grandes bams en morceaux montrent leur coupures, elle sont "divisées". Je n'ai pas réussi à corriger ça par 
des réglages : la seule solution est de recomposer des bams uniques à partir de leur morceaux. Aucun logiciel ne fait 
ça, et certaines bams sont si anciennes qu'il m'est impossible de retrouver l'originale d'avant division.

Avec le Sceptre de Convocation inconventionnelles vous pouvez invoquer des mages, et si ces mages lancent des 
sorts d'image renforcé, d'image illusoire, de simulacre, etc...., l'image est crée pour la durée du sort et ne disparaît pas 
quand l'invocateur est dés-invoqué. Elles vous empêchent de plus de dormir tant qu'elle n'ont pas disparu (à la fin de 
la durée légale du sort, mais vous pouvez les tuer (ctrl+y) entre-temps).

Parfois l'installation de l'Interplan annule le projectile de "Éclair" et tous les sorts/effets en dépendant ne font plus 
rien. Ce bug est aléatoire et ne se fait pas à chaque installation du module. Je n'ai absolument pas trouvé d'où vient ce 
bug, car l'interplan ne touche pas à ce projectile, comme à aucun autre d’ailleurs. 


